@& YAMAHA

Praca z komputerem

Spis tresci

Co mozna zrobi¢ korzystania z podtagczonego komputera..................... 2
Podtaczanie do komputera: z ktoérego ztgcza nalezy korzystac? ........... 5
Podtaczanie komputera do instrumentu............cccccceeiiiiiiiiiiiiiiiieeeee. 7
Odtwarzanie utworéw (MIDI, audio) na komputerze

ZiNSTIUMENTEM ...eeniiii e e e e e e e e e 9
Nagrywanie gry na klawiaturze w postaci danych MIDI na

(0] 101 0]V 1 1] L 10
Nagrywanie gry na klawiaturze w postaci danych audio na

(] 111010 (=] 4P PPRPPR 11
Przesytanie plikow danych, w tym plikéw utworéw, plikow stylu

i plikOW KOPii ZAPasOWe]......cccuuueiiiiiiiiiiiiiiiiicee et eeeeaaes 12
Przenoszenie plikow przy uzyciu aplikacji Musicsoft Downloader........ 14

Instalowanie aplikacji Musicsoft Downloader...............cccccooee. 14

Przesytanie plikéw MIDI z komputera do instrumentu ................... 15

Przesytanie danych utworu/stylu z instrumentu do komputera ..... 18
Przesytanie plikdw za pomoca komputera z wykorzystaniem

aplikacji Eksplorator plikow, Finder itp. ......ccooeevvveeeiiiiiiieenieeennnen. 20
Odtwarzanie plikéw MIDI, w tym utworéw przesytanych z komputera........ 23
Docelowe modele i funKCje.......cooevvnneiiieiieee e, 25

UWAGA
* Niniejsza instrukcja dotyczy modeli wyprodukowanych, poczagwszy od stycznia 2012 r.

Praca z komputerem 1



Co mozna zrobic korzystania
z podtgczonego komputera

Wiekszos$¢ cyfrowych instrumentédw muzycznych jest zgodna ze standardem MIDI
(Musical Instrument Digital Interface). Dzieki tej technologii instrument moze
komunikowac sie z podtgczonym komputerem, przesytajgc/odbierajgc dane MIDI,
w tym informacje o grze na klawiaturze i dane odtwarzanego utworu.

Niektére modele mogg réwniez przesyta¢ dane audio, chociaz zgodne dane réznig sie w
zaleznosci od konkretnego instrumentu. Patrz kolumna ,,Formaty danych zgodne z
przesytaniem” w rozdziale ,Docelowe modele i funkcje” lub podrecznik uzytkownika
instrumentu.

UWAGA
+ Szczegotowe informacje na temat standardu MIDI mozna znalez¢ w podreczniku
»MIDI Basics” (Podstawy standardu MIDI) w witrynie
https://download.yamaha.com/

Po wybraniu kraju i kliknieciu pozycji ,Manual Library” na stronie ,Wsparcie”
wybierz jezyk, a nastepnie w polu wyszukiwania wpisz ,,MIDI Basics”.

Odtwarzanie utworéw (MIDI, audio) na komputerze z
instrumentem

Odtwarzanie plikéw MIDI: mozesz odtwarzac pliki utworéw MIDI na komputerze
z wykorzystaniem brzmien instrumentu za pomocg aplikacji do odtwarzania
plikbw MIDI.

Odtwarzanie plikéw audio: mozesz odtwarzac pliki utworéw audio poprzez
wbudowane gtosniki tego instrumentu za pomocg aplikacji do odtwarzania
dzwieku.
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Nagrywanie gry na klawiaturze w postaci danych MIDI
na komputerze

Gre na klawiaturze mozna nagrywac jako zdarzenie MIDI w oprogramowaniu
muzycznym na komputerze. W zaleznosci od aplikacji nagrane dane mogg by¢
edytowane na rézne sposoby, a nawet konwertowane na zapis nutowy.
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Nagrywanie gry na klawiaturze w postaci danych
audio na komputerze

Gre na klawiaturze mozna nagrywac w postaci danych audio na komputerze za
pomocg aplikacji lub sprzetu DAW (Digital Audio Workstation — stacja robocza do
obroébki dzwieku cyfrowego). W zaleznosci od konkretnej aplikacji nagrane dane
mogqg by¢ edytowane na rézne sposoby.
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Przesytanie plikéw danych, w tym plikéw utworoéw,
plikéw stylu i pliku kopii zapasowej
W zaleznosci od instrumentu nagrane dane utworu uzytkownika mozna przestac

do komputera i zapisac jako plik. Ponadto dane utworéw (pliki MIDI) pozyskane
przez Internet mogg by¢ przesytane i przechowywane w instrumencie w celu

pozniejszego stuchania lub ¢wiczenia gry na klawiaturze. Aby uzyskac informacje
na temat typow plikéw (danych), ktére mozna przesytaé, oraz metody przesytania
plikbw w kazdym instrumencie, patrz ,Docelowe modele i funkcje” lub podrecznik

uzytkownika instrumentu.
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Podtgczanie do komputera: z ktorego
ztgcza nalezy korzystac?

Instrumenty elektroniczne majg kilka zewnetrznych ztgczy, a jednym z
najwygodniejszych i najtatwiejszych w uzyciu do podtgczenia do komputera jest ztgcze
USB TO HOST.

Ztacze USB TO HOST (typu B):

usB

=

Uzyj kabla USB z wtyczkg pasujgca do ksztattu ztgcza komputera i instrumentu.
Aby uzyskac szczego6towe informacje, patrz ,Wymagania systemowe i
konfiguracja” w rozdziale ,Podtgczanie komputera do instrumentu”.

Dane, ktére mogg byc¢ obstugiwane, r6znig sie w zaleznosci od uzywanego instrumentu.
Patrz kolumna ,,Formaty danych zgodne z przesytaniem” w rozdziale ,Docelowe modele
i funkcje” lub podrecznik uzytkownika instrumentu.
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Srodki ostroznosci, ktére nalezy zachowaé podczas korzystania ze
ztgcza USB TO HOST

Podczas podtgczania komputera do ztgcza USB TO HOST nalezy przestrzegac
ponizszych zasad, aby zapobiec zawieszeniu komputera i uszkodzeniu lub utracie

danych.

NOTYFIKACJA

* Nalezy uzywac kabla USB krétszego niz 3-metrowy. Nie mozna korzystac z
kabli USB 3.0.

+ Przed wtaczeniem/wytgczeniem zasilania instrumentu lub
podtgczeniem/odtgczeniem kabla USB t3czacego instrument z komputerem za
pomocg ztgcza [USB TO HOST] wykonaj nastepujace czynnosci:

- Zamknij wszystkie programy dziatajgce na komputerze.

- Upewnij sie, ze zadne dane nie sg wtasnie przesytane z instrumentu. (Dane
sg przesytane nawet kiedy grane sg nuty na klawiaturze lub gdy
odtwarzany jest utwor).

* W czasie podtgczania komputera do instrumentu odczekaj co najmniej szes¢
sekund miedzy nastepujgcymi czynnosciami: (1) wytgczeniem i ponownym
wigczeniem instrumentu lub (2) podtgczeniem i odtgczeniem kabla USB.

Jesli instrument lub komputer zawiesi sie, ponownie wtgcz oprogramowanie lub
system operacyjny komputera, wytgcz zasilanie instrumentu i ponownie uruchom
komputer.
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Podtgczanie komputera do instrumentu

® Wymagania systemowe i konfiguracja
Przygotuj nastepujgce elementy.
+ Komputer z systemem Windows lub macOS.
+ Kabel USB spetniajgcy nastepujgce warunki:
- Krétszy niz 3 metry
- Komunikacja zgodna ze standardami USB (nieprzeznaczony tylko do tadowania)
- Zwtyczkami pasujgcymi do ksztattow ztgcza komputera i instrumentu.
W przypadku komputera ze ztgczem USB typu A: kabel typu AB
W przypadku komputera ze ztgczem USB typu C: kabel typu BC

Do przesytania za posrednictwem standardu MIDI

Mozna uzywac standardowych sterownikdédw w systemach operacyjnych; nie ma
potrzeby instalowania innego sterownika.

Do przesytania dzwieku
W przypadku komputeréw z Windows:

Pobierz i zainstaluj sterownik Yamaha Steinberg USB Driver, dostepny pod
nastepujgcym adresem URL:

https://download.yamaha.com/

* Po wybraniu kraju i kliknieciu pozycji ,Firmware/Software Updates” na stronie
~Wsparcie” wybierz kategorie produktu, a nastepnie w polu wyszukiwania wpisz
.Yamaha Steinberg USB Driver”. W wynikach wyszukiwania kliknij odpowiedni
sterownik.

Informacje na temat wymagan systemowych mozna znalez¢ na stronie pobierania
sterownika.

Instalacje sterownika nalezy przeprowadzac zgodnie z instrukcjg instalacji dotgczong do
pliku ze sterownikiem.

W przypadku komputeréw Mac:

Mozna uzywac standardowego sterownika w systemie macQOS; nie ma potrzeby
instalowania innego sterownika.

UWAGA
* Nie wszystkie modele sg wyposazone w funkcje odtwarzania dzwieku; informacje
mozna znalez¢ w kolumnie ,Audio USB” w rozdziale ,Docelowe modele i funkcje”

lub w podreczniku uzytkownika instrumentu.
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m Podtgczanie

1. Wyltacz zasilanie instrumentu.

2. Uruchom komputer, a nastepnie zamknij wszystkie uruchomione aplikacje
oprogramowania.

3. Podtacz kabel USB najpierw do ztagcza USB DO HOST instrumentu, a nastepnie
do ztacza USB komputera.

USB USB TO HOST
4 | |
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UWAGA
+ Uzyj kabla USB z wtyczka pasujgcg do ksztattu ztgcza komputera i instrumentu. Aby
uzyskac szczegbtowe informacje, patrz ,Wymagania systemowe i konfiguracja” w
rozdziale ,Podtgczanie komputera do instrumentu”.

4. Wiacz zasilanie instrumentu.

Komputer automatycznie umozliwi komunikacje MIDI z instrumentem.
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Odtwarzanie utworow (MIDI, audio) na
komputerze z instrumentem

Niniejszy rozdziat zawiera opis procedury podstawowe;j.

1. Podiacz instrument do komputera za pomoca kabla USB.
Patrz czes¢ ,Podtgczanie komputera do instrumentu”.

2. Uruchom oprogramowanie/aplikacje do odtwarzania plikow na komputerze.

Szczegotowe instrukcje mozna znalez¢ w instrukcji obstugi konkretnego
oprogramowania do odtwarzania.

3. Przygotuj odtwarzany plik na komputerze.

* Pliki MIDI
* Pliki audio

4. w oprogramowaniu do odtwarzania wybierz podtgczony instrument jako
miejsce docelowe wyjscia.

5. uruchom odtwarzanie w oprogramowaniu do odtwarzania.

Odtwarzanie utworu z komputera odbywa sie za posrednictwem gtosnikow
instrumentu.

UWAGA

+ Jesli dane MIDI zawierajg informacje na temat funkgji, ktére nie sg obstugiwane
przez ten instrument, nie bedzie on odtwarzat ich poprawnie.

* Nie wszystkie modele sg wyposazone w funkcje odtwarzania dzwieku; informacje
mozna znalez¢ w kolumnie ,,Audio USB” w rozdziale ,Docelowe modele i funkcje”

lub w podreczniku uzytkownika instrumentu.
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Nagrywanie gry na klawiaturze
w postaci danych MIDI na komputerze

Korzystajgc z oprogramowania Music Production na komputerze, mozna nagrywac gre
na klawiaturze w postaci danych MIDI. Szczegétowe instrukcje mozna znalez¢ w
instrukcji obstugi aplikacji. Ta sekcja przedstawia podstawowe ustawienia, ktore nalezy
wykonac na instrumencie w celu nagrywania. Nalezy pamieta¢, ze niektére z ponizszych
funkcji mogg nie by¢ dostepne w instrumencie.

e Ustawienia sterowania lokalnego

Podczas nagrywania gry na klawiaturze na podtgczonym komputerze odtwarzane
dane MIDI sg przesytane do komputera i zwracane z powrotem do instrumentu.
Powoduje to powstanie podwadjnego dzwieku, poniewaz generator brzmienia
instrumentu odbiera dane gry na klawiaturze bezposrednio z klawiatury, a takze
z komputera. Aby unikngc tej sytuacji, nalezy ustawic¢ sterowanie lokalne na , Off”,
aby oddzieli¢ generator brzmienia instrumentu od klawiatury.

UWAGA

+ Podczas korzystania z syntezatora oprogramowania jako generatora brzmienia,
oprécz ustawienia kontroli lokalnej na ,,Off”, nalezy wprowadzi¢ ustawienia w
aplikacji komputerowej, tak aby dane MIDI otrzymane z instrumentu nie zostaty
zwrocone z powrotem do instrumentu.

e Zegar zewnetrzny

Podczas odtwarzania danych Styl/Arpeggio nalezy ustawic zegar, ktéry bedzie
uzywany — ten w instrumencie czy w komputerze. Podczas uzywania zegara w
komputerze nalezy wprowadzi¢ ustawienia w instrumencie, tak aby odtwarzanie
Stylu/Arpeggio odbywato sie zgodnie z zegarem zewnetrznym.

e Ustawienia transmisji MIDI

Nalezy wykona¢ ustawienia, aby odtwarzanie Stylu/Arpeggio oraz gra na
klawiaturze byty przesytane do komputera. Nalezy pamietac, ze niektore
instrumenty nie mogg przesyta¢ danych odtwarzania.

e Przesytanie ustawien panelu (funkcja Initial Send)

Jesli zrobi sie to przed nagrywaniem, mozna nagrac ustawienia panelu na poczatku
danych utworu. Gwarantuje to, ze podczas odtwarzania nagranego utworu bedg
generowane wiasciwe i oczekiwane dzwieki.

RVENT
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Nagrywanie gry na klawiaturze
w postaci danych audio na komputerze

Mozna nagrywac gre na klawiaturze w postaci danych audio w oprogramowaniu za
pomocg oprogramowania do tworzenia muzyki w komputerze. Bardziej szczeg6towe
instrukcje mozna znalez¢ w podreczniku uzytkownika instrumentu.

Jesli system operacyjny komputera to Windows, musisz zainstalowac sterownik Yamaha
Steinberg USB Driver na komputerze, aby prawidtowo przesyta¢ dane audio. Patrz
rozdziat ,Podtgczanie komputera do instrumentu”.

UWAGA

* Nie wszystkie modele sg wyposazone w funkcje nagrywania danych audio za
pomocg kabli USB. Doktadne informacje znajduja sie w rozdziale ,Docelowe modele
i funkcje” lub w podreczniku uzytkownika instrumentu.

« DAW to skrét nazwy Digital Audio Workstation — stacja robocza do obrébki
dZzwieku cyfrowego, ktora jest aplikacjg umozliwiajgcg nagrywanie, edytowanie i
miksowanie danych audio. Gtéwne oprogramowania typu DAW to m.in. Cubase,
Logic, SONAR i Digital Performer.
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Przesytanie plikow danych, w tym plikow
utworow, plikéw stylu i plikow kopii
zapasowej

Pomiedzy komputerem i instrumentem mogg by¢ przesytane ponizsze rodzaje danych.

® Dane, ktére mozna przesytaé

Pliki utworow z rozszerzeniem ,,.MID"”

e Utwor zewnetrzny

Oznacza dane utworu, ktore sg tworzone na urzgdzeniu zewnetrznym innym niz
instrument (np. komputer). Oznacza réwniez dane utworu, ktére mozna uzyskac za
posrednictwem Internetu.

e Utwor uzytkownika

Oznacza dane utworu, ktore sg tworzone za pomocg funkcji nagrywania
instrumentu. Dane utworu uzytkownika mogg by¢ przesytane do komputera jako
kopia zapasowa, a nastepnie zwracane do instrumentu.

Pliki stylu z rozszerzeniem ,,.STY"

e Styl zewnetrzny

Oznacza dane stylu, ktore sg tworzone na urzgdzeniu zewnetrznym innym niz
instrument (np. komputer). Oznacza réwniez dane stylu, ktére mozna uzyskac za
posrednictwem Internetu.

e Styl uzytkownika

Oznacza dane stylu, ktore sg tworzone za pomocg funkcji nagrywania instrumentu.
Dane stylu uzytkownika mogg by¢ przesytane do komputera jako kopia zapasowa, a
nastepnie zwracane do instrumentu.

Pliki kopii zapasowej z rozszerzeniem ,,.BUP”

Te pliki, ktére zawierajg ustawienia panelu i dane wykonawcze, mogg by¢ przesytane do
komputera i zapisywane jako kopia zapasowa. Zapisane na komputerze pliki kopii
zapasowej mozna zwrdécic¢ z powrotem do instrumentu. Umozliwia to korzystanie z
wczesniej przygotowanych ustawien panelu i danych wykonawczych.
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Zawartosc plikow, ktére mozna przesta, rozni sie w zaleznosci od instrumentu. Pliki
mozna przesyta¢ jedng z nastepujacych metod. (Niektére instrumenty mogg nie by¢ w
stanie przesytac plikow).

* Przesytanie plikoéw przy uzyciu aplikacji Musicsoft Downloader (bezptatna)
* Przesytanie plikdéw za pomocg komputera z wykorzystaniem aplikacji Eksplorator
plikéw, Finder itp.

Aby uzyska¢ informacje na temat typéw plikéw (danych), ktére mozna przesyta¢, oraz
metody przesytania plikéw w kazdym instrumencie, patrz ,Docelowe modele i funkcje”
lub podrecznik uzytkownika instrumentu.

NOTYFIKACJA
+ Jesli winstrumencie mozna umiescic baterie:
aby unikng¢ wytgczenia zasilania podczas przesytania plikow i mozliwej utraty
danych, podczas przesytania plikédw nalezy uzywac zasilacza, a nie baterii.
UWAGA
+ Pamietaj, aby zatrzymac odtwarzanie utworu lub stylu podczas korzystania z
programu Musicsoft Downloader, poniewaz podczas odtwarzania nie mozna

uzyskac¢ dostepu do pamieci wewnetrznej instrumentu za posrednictwem
komputera.
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Przenoszenie plikow przy uzyciu aplikacji
Musicsoft Downloader.

UWAGA

* Niektdre instrumenty umozliwiajg przesytanie i zapisywanie plikdw na komputerze,
np. utwordow uzytkownika nagranych na instrumencie. W przypadku instrumentoéw,
na ktorych znajdujg sie pliki mozliwe do przesytania/zapisywania, wybér programu
wykorzystywanego do przesytania plikéw na komputerze (Music Software
Downloader, Explorer/Finder itp.) zalezy od konkretnego instrumentu. Aby uzyskaé
informacje na temat typéw plikéw (danych), ktére mozna przesytaé, oraz metody
przesytania plikéw w kazdym instrumencie, patrz ,Docelowe modele i funkcje” lub

podrecznik uzytkownika instrumentu.

Instalowanie aplikacji Musicsoft Downloader

Wymagania systemowe

Sprawdz ponizszg witryne internetowg Yamaha Downloads.

Program Musicsoft Downloader nie jest obstugiwany na komputerze Mac.

Sposoéb instalacji

1. Na komputerze przejdz do ponizszej witryny, a nastepnie pobierz aplikacje
Musicsoft Downloader.

https://download.yamaha.com/

*Po wybraniu kraju i kliknieciu pozycji ,Firmware/Software Updates” na stronie
Wsparcie” wybierz kategorie produktu, a nastepnie w polu wyszukiwania wpisz
.Musicsoft Downloader”.

Wybierz ,Musicsoft Downloader” z wynikéw wyszukiwania. Informacje
o wymaganiach systemowych komputera i instalacji mozna potwierdzic
w wyswietlonym oknie.

2. Wykonaj instalacje, postepujac zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na
ekranie.

Po zakohczeniu instalacji upewnij sie, ze ikona skrétu znajduje sie na ekranie lub ze
aplikacja Musicsoft Downloader zostata dodawana w opcji Yamaha w menu Start.

Szczegdtowe instrukcje dotyczace tej aplikacji mozna znalez¢ pomocy.
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Przesytanie plikow MIDI z komputera do
instrumentu

UWAGA
+ W zaleznosci od uzywanego instrumentu i systemu operacyjnego komputera
wskazania w menu i w oknie mogg réznic sie od tych przedstawionych w ponizszych
instrukcjach.
1. Podiacz instrument do komputera za pomoca kabla USB.

2. Na ekranie komputera kliknij dwukrotnie ikone skrétu Musicsoft Downloader.

Jesli nie mozesz znalez¢ ikony skrétu wybierz [Start] — [All Programs] —
[YAMAHA] — [Musicsoft Downloader] — [Musicsoft Downloader].

Aplikacja Musicsoft Downloader uruchamia sie i wySwietla sie okno gtéwne.

3. Kliknij przycisk [Connection Check] na dole okna.

Ta operacja sprawdza, czy komunikacja miedzy komputerem a instrumentem
zostata prawidtowo ustalona, czy nie. Jesli pojawi sie komunikat o btedzie, postepuj
zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby sprawdzi¢ stan potgczenia ze
sterownikiem Yamaha USB-MIDI.

4. Kliknij przycisk [Add File], aby wyswietli¢ okno wyboru pliku.

E3

« Musicsoft Downloader

List of files stored temporarly Add Fie

File Name Song Name Type Size

=1 UserSongl.MID MIDI Sequence 1KB

-

[0 Avalable Space: 1.10MB | File Name Song Name Type Size
% Electrorsc Musical Instruments

o Flash Memory

- USB

@ System Drive
§ My Computer
& 3% Flogpy (&)
%@ Local Disk [C]
&3 DVD/CO-RW Drive [D:)

Delete Relresh Connection Check Help
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5. woknie wyboru pliku zaznacz zadany plik, a nastepnie kliknij przycisk [Open].

Select a file. rilgl
Lm&n‘_‘ﬁ“i”u.lﬁ :‘.@Eﬂ'

5 Sample Music

ar==ym

Flensme  [UseSongl MID Open l
Fles ol type:  [Al Fies("") i t_m‘i_.

W gornej potowie okna gtéwnego wyswietlane jest powielenie wybranego pliku.

6. w lewym dolnym polu okna gtéwnego kliknij opcje ,,Electronic Musical

Instruments”, a nastepnie wybierz zagdany dysk docelowy.

* Jesli chcesz przenie$¢ utwor (*** .MID) lub Styl (***.STY) do pamieci
wewnetrznej instrumentu, wybierz ,Flash Memory”.

« Jesli chcesz przenies$¢ utwor (*** MID) lub Styl (***.STY) do napedu flash USB
podtgczonego do ztgcza USB TO DEVICE instrumentu, wybierz ,,USB".

« Jesli chcesz przeniesc plik kopii zapasowej (**** BUP), wybierz opcje ,System
Drive”.

UWAGA

+ Gdy folder ,USER FILES” znajduje sie w obszarze ,Flash Memory” lub ,,USB":
w przypadku utworéw uzytkownika wybierz folder ,,USER FILES”. Pliki utworéw
spoza folderu ,,USER FILES” bedg traktowane jako utwory zewnetrzne.
W przypadku utwordéw zewnetrznych wybierz folder inny niz folder ,USER FILES”
lub po prostu okresl ,Flash Memory” lub ,,USB” (obszar wyswietlany po raz
pierwszy po kliknieciu ,Flash Memory” lub ,,USB"). Jesli dla utworéow
zewnetrznych wybierzesz folder ,,USER FILES”, nie zostang one odtworzone na
tym instrumencie.

WAZNE
* W przypadku plikéw kopii zapasowej, utworow uzytkownika i styléw uzytkownika
utworzone w instrumencie nigdy nie zmieniaj nazwy pliku na komputerze.
Uniemozliwia to przeniesienie pliku kopii zapasowej do instrumentu i sprawia, ze
instrument nie jest w stanie rozpoznac¢ dane utworu i stylu uzytkownika.
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« Musicsoft Downloader @
List of files stored temporariy Add File

File Name Song Name Type Size
| [ UserSongl MID MIDI Sequence 1KB

J0: Available Space: 1.10MB File Mame Song Name Type Size
8o Flertrovie Musieal Instumsnts
= Flash Memory
= USB

<o System Drive

My Computer

8 3% Floppy (4)

% Local Disk [T

£ DVD/CD-RW Diive (D)

w0

I Delete ‘ Refiesh Connection Check I Help J

7. zaznacz plik w gérnej potowie pola, a nastepnie kliknij przycisk strzatki w dét
[Move | ].

Pojawi sie komunikat potwierdzajacy. Aby anulowac operacje, kliknij przycisk
[CANCEL] w tym kroku.

8. Kliknij przycisk [OK], aby rozpocza¢ przesytanie danych z komputera do
instrumentu.

NOTYFIKACJA

* Nigdy nie odtgczaj przewodu USB podczas przesytania danych. Nie tylko moze to
spowodowac niepowodzenie przesytania, lecz takze sprawi¢, ze nosnik pamieci
bedzie niestabilny i jego zawarto$¢ catkowicie zniknie.

9. Po zakonczeniu przesytania danych zamknij okno, aby wyjs¢ z aplikacji
Musicsoft Downloader.

10. Uzyj danych w instrumencie, aby zagra¢ muzyke.

Jesli zostat przeniesiony plik kopii zapasowej (**** BUP), upewnij sie, ze ustawienia
panelu zostaty zmienione zgodnie z oczekiwaniami.

Jesli zostat przeniesiony utwoér (***.MID), wybierz odpowiedni numer, a nastepnie
rozpocznij odtwarzanie. Szczegoétowe informacje mozna znalez¢ w podreczniku
uzytkownika instrumentu lub w rozdziale ,,Odtwarzanie plikéw MIDI, w tym
utwordéw przesytanych z komputera”.

Jesli zostat przeniesiony styl (***.STY), potwierdz, ze przesytanie pliku zakonczyto
sie powodzeniem zgodnie z podrecznikiem uzytkownika instrumentu.

UWAGA
* Nalezy pamietac, ze podczas dziatania aplikacji Musicsoft Downloader na
instrumencie nie mozna wykonywac zadnych operac;i.
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Przesytanie danych utworu/stylu z instrumentu
do komputera

UWAGA
+ W zaleznosci od uzywanego instrumentu i systemu operacyjnego komputera
wskazania w menu i w oknie mogg réznic sie od tych przedstawionych w ponizszych
instrukcjach.

1. Podiacz instrument do komputera za pomoca kabla USB.

2. Na ekranie komputera kliknij dwukrotnie ikone skrétu aplikacji Musicsoft
Downloader.

Jesli nie mozesz znalez¢ ikony skrétu wybierz [Start] — [All Programs] —
[YAMAHA] — [Musicsoft Downloader] — [Musicsoft Downloader].

Aplikacja Musicsoft Downloader uruchamia sie i wySwietla sie okno gtéwne.

3. Kliknij przycisk [Connection Check] na dole okna.

Ta operacja sprawdza, czy komunikacja miedzy komputerem a instrumentem
zostata prawidtowo ustalona, czy nie. Jesli pojawi sie komunikat o btedzie, postepu;j
zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby sprawdzic¢ stan potgczenia ze
sterownikiem Yamaha USB-MIDI.

4. w lewym dolnym polu okna gtéwnego kliknij opcje ,,Electronic Musical
Instruments”, a nastepnie wybierz zadany dysk zrédtowy.

* Jesli chcesz przenies$¢ utwor (*** MID) lub Styl (***.STY) w pamieci wewnetrznej
instrumentu, wybierz ,Flash Memory”.

* Jesli chcesz przenie$¢ utwor (*** MID) lub Styl (***.STY) w napedzie flash USB
podtgczonego do ztgcza USB TO DEVICE instrumentu, wybierz ,,USB”.

« Jesli chcesz przeniesc plik kopii zapasowej (****.BUP), wybierz opcje ,System
Drive”.

« Musicsoft Downloader @

List of Rles stored tamporaddy Add File I

File Name Song Name Type Size

Fie Name T Song Name T Type Size |
@JUsersong! MID - MIDI Sequ 1kB

Refiesh Connection Check Hep
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5 w prawym dolnym polu okna zaznacz zadany plik, a nastepnie kliknij przycisk
w goére [Move].
Pojawi sie komunikat potwierdzajgcy. Aby anulowac operacje, kliknij przycisk
[CANCEL] w tym kroku.

6. Kliknij przycisk [OK], aby rozpoczac przesytanie danych z instrumentu do
tymczasowego obszaru przechowywania komputera.

7. Po chwili upewnij sie, ze przestane dane wyswietlity sie w polu w gérnej
potowie okna.

8. w lewym dolnym polu wybierz zgdany folder docelowy, a nastepnie kliknij
przycisk w gére [Move 1].
Pojawi sie komunikat potwierdzajacy. Aby anulowac operacje, kliknij przycisk
[CANCEL] w tym kroku.

9. Kliknij przycisk [OK], aby rozpocza¢ przesytanie danych z instrumentu do
okreslonego folderu docelowego komputera.

NOTYFIKACJA

+ Nigdy nie odtgczaj przewodu USB podczas przesytania danych. Nie tylko moze to
spowodowacd niepowodzenie przesytania, lecz takze sprawi¢, ze nosnik pamieci
bedzie niestabilny i jego zawartos¢ catkowicie zniknie.

10. Po zakoniczeniu przesytania danych upewnij sie, ze plik znajduje sie w
okreslonym folderze komputera.

11. Wyjdz z aplikacji Musicsoft Downloader.
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Przesytanie plikow za pomoca
komputera z wykorzystaniem aplikac
Eksplorator plikéw, Finder itp.

UWAGA

+ W zaleznosci od uzywanego instrumentu i systemu operacyjnego komputera
wskazania w menu i w oknie mogg réznic sie od tych przedstawionych w ponizszych
instrukcjach.

* Niektére instrumenty umozliwiajg przesytanie i zapisywanie plikéw na komputerze,
np. utwordéw uzytkownika nagranych na instrumencie. W przypadku instrumentow,
na ktorych znajduja sie pliki mozliwe do przesytania/zapisywania, wybér programu
wykorzystywanego do przesytania plikéw na komputerze (Music Software
Downloader, Explorer/Finder itp.) zalezy od konkretnego instrumentu. Aby uzyskac
informacje na temat typéw plikéw (danych), ktére mozna przesytaé, oraz metody
przesytania plikéw w kazdym instrumencie, patrz ,Docelowe modele i funkcje” lub
podrecznik uzytkownika instrumentu.

System Windows 10 jest w tym podreczniku uzywany jako przyktad.

1. Podtacz instrument do komputera za pomoca kabla USB.
2. ustaw funkcje instrumentu ,,Storage Mode” (Tryb pamieci) na,,ON” zgodnie z
podrecznikiem uzytkownika instrumentu.
UWAGA
+ Instrument jest zablokowany lub nie mozna go uzywac, gdy funkcja ,Storage
Mode” (Tryb pamieci) jest ustawiona na ,,ON". Funkcja ta powinna by¢ typowo
ustawiona na ,, OFF”, z wyjagtkiem sytuacji przesytania pliku miedzy instrumentem
a komputerem.

3. Na komputerze uruchom aplikacje, ktéra moze kopiowac pliki, taka jak
Eksplorator plikéw.

4. Upewnij sie, ze instrument jest rozpoznawany jako zewnetrzne urzadzenie
pamieci masowej przez Eksplorator plikéw lub podobny program.

* Nazwa urzadzenia zalezy od instrumentu.
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5. Kopiowanie plikéw z komputera do instrumentu (zewnetrznego urzadzenia
pamieci masowej).

NOTYFIKACJA

* Podczas kopiowania plikéw z komputera do instrumentu (zewnetrznego dysku
pamieci masowej) upewnij sie, ze na instrumencie (zewnetrznym dysku pamieci
masowej) jest wystarczajgco duzo wolnego miejsca.

* Nie nalezy zmienia¢ nazwy pliku kopii zapasowej (z rozszerzeniem .BUP) na
komputerze. Dane kopii zapasowej nie zostang zaimportowane do instrumentu.

« W przypadku plikéw utworéw uzytkownika i stylow uzytkownika utworzonych w
instrumencie nigdy nie zmieniaj nazwy pliku na komputerze. Uniemozliwia to
instrumentowi rozpoznanie danych utworu uzytkownika i stylu uzytkownika.

* Nie nalezy tworzy¢ folderéw na instrumencie (zewnetrznym dysku pamieci
masowe;j). Instrument moze niepoprawnie rozpoznac skopiowany plik.

* Nie nalezy przeprowadza¢ formatowania instrumentu (zewnetrznego dysku
pamieci masowej). Instrument moze nie dziata¢ prawidtowo.

* Nie odtgczaj kabla USB podczas przesytania danych. Nie wytgczaj rowniez
zasilania instrumentu. Nie tylko moze to spowodowac niezapisanie przesytanych
danych, lecz takze sprawi¢, ze instrument i komputer bedg niestabilne,

a zawartos¢ pamieci zostanie utracona.

 Aby usung¢ instrument (zewnetrzny dysk pamieci masowej), postepuj zgodnie z
procedurami opisanymi w tej broszurze. Niezastosowanie sie do nich moze
spowodowac uszkodzenie pliku.
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6. Po zakonczeniu kopiowania usun instrument (zewnetrzny dysk pamieci
masowej) z komputera.

* Nazwa dysku zalezy od instrumentu.

7= Open Devices and Printers

—  Eject Digital Keyboard @

YAMAHA FK (1)

Z15PM
1/8/2020 E’

A~ ym ¥ ¢x ENG

7. Odtacz kabel USB taczacy instrument z komputerem.

8. ustaw funkcje instrumentu ,,Storage Mode” (Tryb pamieci) na ,,OFF” zgodnie z
podrecznikiem uzytkownika instrumentu.

9. Jesli plik zostat przeniesiony do instrumentu, upewnij sie, ze zostat on
poprawnie przestany.

« Jesli zostat przeniesiony plik kopii zapasowej (**** BUP), upewnij sie,
ze ustawienia panelu zostaty zmienione zgodnie z oczekiwaniami.

« Jesli zostat przeniesiony utwor (*** MID), wybierz odpowiedni numer,
a nastepnie rozpocznij odtwarzanie. Szczeg6towe informacje mozna znalez¢ w
podreczniku uzytkownika instrumentu lub w rozdziale ,Odtwarzanie plikow
MIDI, w tym utwordw przesytanych z komputera”.

« Jesli zostat przeniesiony styl (***.STY), potwierdz, ze przesytanie pliku zakonczyto
sie powodzeniem zgodnie z podrecznikiem uzytkownika instrumentu.
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Odtwarzanie plikow MIDI, w tym
utworow przesytanych z komputera

W przypadku modeli instrumentéw innych wymienione ponizej zapoznaj sie z
podrecznikiem uzytkownika instrumentu, aby dowiedzie¢ sie, jak odtwarzac pliki
przestane z komputera. (Ta funkcja moze nie by¢ dostepna w niektérych modelach).

YDP-C71/YDP-S52/YDP-S51/YDP-S34/YDP-163/YDP-
162/YDP-143/YDP-142/CLP-725/CLP-625/CLP-525/YDP-
164/YDP-144/YDP-S54

Mozna przenies¢ maksymalnie 10 plikow utworu z komputera do tego instrumentu
w celu odtworzenia. Przeniesione utwory zostajg przypisane do klawiszy D#6-C7,
co pozwala je wybrac i odtworzyc.

UWAGA
+ Ksztatty przyciskbw mogg sie wydawac inne niz te na Twoim instrumencie.
* Funkcje przypisane do klawiszy mozna znalez¢ w skroconym opisie dziatania
dotgczonym do instrumentu.

1. Przytrzymujac nacis$niety przycisk [DEMO/SONG], nacisnij jeden z klawiszy

z zakresu D#6-C7, aby wybraé utwér do odtworzenia.

Y
|

l |
/ D#6 c7

e YDP-C71

Odtwarzanie kontynuuje sekwencje: wszelkich innych utworéw przesytanych
z komputera, a nastepnie utworéw demonstracyjnych i wstepnie
zaprogramowanych.

e YDP-S52/YDP-S51/YDP-S34/YDP-163/YDP-162/YDP-143/YDP-142/CLP-725/CLP-
625/CLP-525/YDP-164/YDP-144/YDP-S54

Odtwarzanie kontynuuje sekwencje: wszelkich innych utworéw przesytanych

z komputera.

W celu zmiany utworu podczas odtwarzania:
nacisnij [+ R] lub [- L], aby przej$¢ do nastepnego lub poprzedniego utworu.

2. Naci$nij [DEMO/SONG] lub [PLAY], aby zatrzyma¢ odtwarzanie.
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® Zmiana kanatow odtwarzania

Wyprébuj te operacje, jesli podczas odtwarzania utworu emitowany jest nieoczekiwany
lub nienaturalny dzwiek.

Aby ustawi¢ kanaty odtwarzania na ,, 1+2":
przytrzymujac nacisniete jednoczesnie przyciski [DEMO/SONG] i [PIANO/VOICE],
nacisnij klawisz C7.

DEMO/
SONG

oo [ (najwyzszy klawisz)

VoICE (T
(@ ) i
c7

Dzieki tej operacji zostang odtworzone tylko dane utworu z kanatéw 1i 2. Gdy
brzmienia niezgodne z tym instrumentem zostang przypisane do kanatow 3-16,
a partie fortepianu zostang przypisane do kanatéw 1 i 2, operacja ta powoduje
wyemitowanie nieprawidtowego lub oczekiwanego dzwieku.

Aby ustawic kanaly odtwarzania na , All” (Wszystkie):
Przytrzymujac naci$niete jednoczesnie przyciski [DEMO/SONG] i [PIANO/VOICE],
nacisnij klawisz B6.

DEMO/
SONG

O . :
e [+ (najwyzszy klawisz)
COR I

B6

Dzieki tej operacji zostang odtworzone dane utworu ze wszystkich kanatow.
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Docelowe modele i funkcje

Jesli nazwa modelu instrumentu nie jest widoczna ponizej, przejrzyj podrecznik

uzytkownika instrumentu, aby zapoznac sie z jego funkcjami.

przesytania
plikéw*2

Utwor
uzytkow-

Styl uzyt-
kownika

Plik kopii
zapasowej

Utwor
zewnetrzny*3 zewnetrzny

CLP-525

CLP-585/575/
545/535/
565GP

CLP-625

CLP-685/675/
645/635/
665GP

CLP-695GP

CLP-725

CLP-785/775/
745/735/
795GP/765GP

CSP-170/150

CSP-
295/275/
255/295GP

CVP-609/605/
601

CVP-709/705/
701

CVP-809/805

MSD

MSD

MSD

MSD

MSD

MSD

MSD

MSD

MSD

MSD

nika

L,nazwa
modelu”.BU
2]

,nazwa
modelu”.BU
2]

L,nazwa
modelu”.BU
2]

4 - -
4 - -
4 - -
2
v - v
v = v
v - v
- - v
- - 7
v v/ -
v v/ -
v v v
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Metoda

przesytania | UtWOr g L plik kopii Utwer

plikéw*2 | uzytkow-

hika kownika zapasowej zewnetrzny*3 zewnetrzny

CVP-909/905 - - - _ _ _ v
EZ-300 Eksplorator = - EZ-300.BUP v v v
plikéw

FO2 MSD v - - - _ ;
KB-209/208 MSD - - KB-208.BUP v v v
KB-309/308 MSD - - KB-308.BUP v v v
ke o MSD g : m;;‘ZEZYf‘BU / Y :
N1X MSD v - - / _ v
N3X MSD v - - / _ ;
NP-32/12 - - - - _ _ _
NP-35/15 - - - _ _ _ v
NU1 MSD v - - v _ _
NU1X MSD v . - v _ v

*4
NU1XA - - - _ _ ; v
P-115/105 MSD v = = v - -
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Metoda

przesytania | UtWOr g L plik kopii Utwer

plikéw*2 | uzytkow-

hika kownika zapasowej zewnetrzny*3 zewnetrzny

P-125/121 MSD v - - v - v
P-125a MSD v - - v _ i
P-145/143/ _ _ ) _ - - v
145BT/143BT

P-225/223 - - - _ ; ; v
P-255 MSD v - - v _ _
P-45 - - - - - - -
P-515 MSD v - = v - 4
P-5500 - - - - _ ; v
PSR-

E243/YPT-240

PSR- PSR-

E343/YPT-340 MSD - - E343.BUP 4 Y -
PSR-
PSR-E353 MSD - - I v v -
PSR- PSR-
E363/YPT-360 MSD - - E363.BUP 7 v v
PSR- Eksplorator _ _ PSR- Y v v
E373/YPT-370 plikéw E373.BUP
PSR-
PSR-E433 MSD - - D v v/ -
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PSR-E443

PSR-E453

PSR-E463

PSR-E473

PSR-EW300

PSR-EW310

PSR-EW400

PSR-EW410

PSR-EW425

PSR-I300

PSR-1400

PSR-1455

PSR-I500

PSR-S670

Metoda

przesylania Utwor Styl uzyt- Plik kopii

plikow*2 uzytkow- kownika  zapasowej

nika
PSR-
LD - - E443.BUP
PSR-
MSD - - E453.BUP
PSR-
LD - - E463.BUP
Eksplorator _ _ PSR-
plikéw E473.BUP
PSREW300.B
MSD - - B
Eksplorator _ _ PSREW310.B
plikéw uP
PSREW400.
MSD - - BUP
PSREW410.B
MSD - - Up
Eksplorator _ _ PSREW425.B
plikéw up
Eksplorator _ _ v
plikow
PSR-
MSD - - 1400.BUP
PSR-
MSD - - 1455.BUP
PSR-
LD - - 1500.BUP
PSR-
MSD v v S670.BUP

Utwor
zewnetrzny*3 zewnetrzny

v v =
v v v
4 v v
v v 4
4 v v
v v v
v v v
v v v
v v 4
v/ v/ 4
v v =
v/ v/ =
v v v
v/ v =
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Metoda

przesytania | UtWOr g L plik kopii Utwer

plikéw*2 | uzytkow-

hika kownika zapasowej zewnetrzny*3 zewnetrzny

PSR-

PSR-S750 MSD v v $750.BUP v ’ i
PSR-

PSR-S950 MSD v v $950.BUP v d i

PSR- MSD v v mc:g:ﬁ\:\'l'asu v 4 -

$970/5770 p

PSR- MSD v v mSQZfﬂaBu v 4 B

$975/5775 p

YDP-162/142 MSD v - - 4 ; )

YDP-163/143 MSD v - - 4 ) )

YDP-164/144 MSD v - - 7 ) d

YDP-165/145 - - - - - - /
YDP-

YDP-C71 MSD 4 - C71.BUP v ) i

YDP-534 MSD v - - 4 ; /

YDP-S35 = - - - - ) ‘

YDP-S52/S51 MSD v - - v B )

YDP-S54 MSD v - - 4 ) /

YDP-S55 - - - - - ) ’
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*1 Wymieniono rowniez modele niesprzedawane w niektorych regionach.

*2 ,Eksplorator plikow” dotyczy modeli, ktére mogg przesytac plikbw za posrednictwem
aplikacji Eksplorator plikéw, Finder itp. dotgczonych do komputera, a ,MSD” do tych,
ktore nie majg takiej funkcji. W przypadku modeli oznaczonych ,MSD" nalezy
przesytac pliki za pomocg aplikacji Musicsoft Downloader.

*3 Formaty danych SMF Qi 1

*4 Dostepne w instrumencie w wersji oprogramowania uktadowego 2.00 lub nowszej.

m Informacje o tym podreczniku uzytkownika

+ Tlustracje przedstawione w niniejszym podreczniku stuzg jedynie celom
instruktazowym i mogg sie nieco rézni¢ od tych znajdujgcych sie na instrumencie.

+ Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft® Corporation
zarejestrowanym w USA i innych krajach.

* Mac i macOS sg znakami towarowymi firmy Apple Inc., zastrzezonymi w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

* Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukcji s znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm.

© 2020 Yamaha Corporation
Published 04/2025 YJ-X0
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