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Informations
+ Les fonctions SEQTRAK décrites dans ce guide d'utilisation concernent la version 1.10 du

systeme d'exploitation. Veuillez mettre a jour votre SEQTRAK vers la version la plus
récente du microprogramme. Voir « 16. Mises a jour du microprogramme » pour obtenir
des instructions pour la mise a jour.

» Toutes les illustrations et captures d'écran (captures d'écran de l'application iOS)

contenues dans ce guide d'utilisation sont fournies a des fins d'explication. Les
caractéristiques techniques réelles peuvent différer.

Marques commerciales

Windows est une marque déposée de Microsoft® Corporation aux Etats-Unis et dans
d'autres pays.
Apple, iPhone, iPad, iPadOS, Lightning, Mac et App Store sont des marques d'Apple Inc.,
déposées aux Etats-Unis et dans d'autres pays.
|0S est une marque déposée ou une marque commerciale de Cisco aux Etats-Unis et dans
d'autres pays. Cette marque est utilisée sous licence.
Android et Google Play sont des marques commerciales de Google LLC.
Wi-Fi et Wi-Fi CERTIFIED sont des marques déposées ou des marques commerciales de la
Wi-Fi Alliance®.
Le logo Wi-Fi CERTIFIED™ est une marque de certification de la Wi-Fi Alliance®.
Wi )

CERTIFIED
La marque et les logos Bluetooth® sont des marques commerciales déposées

appartenant a Bluetooth SIG, Inc. et toute utilisation de ces marques par Yamaha
Corporation s'effectue sous licence.
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€3 Bluetooth’

« USB Type-C » et « USB-C » sont des marques de I'USB Implementers Forum, déposées
aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

MIDI est une marque déposée de I'Association of Musical Electronics Industry (AMEI).
Tous les autres noms d'entreprises et de produits mentionnés dans ce guide sont des
marques commerciales ou des marques déposées appartenant a leurs détenteurs respectifs.
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1. Qu'est-ce que SEQTRAK ?

SEQTRAK est un outil de production de musique et de performance intuitif doté d'un flux

de production sophistiqué, mais facile a comprendre. Sa taille compacte permet de I'utiliser
facilement a nimporte quel endroit. De plus, I'application dédiée vous donne acces a des
réglages plus détaillés et vous permet de créer des images liées a vos morceaux.

Pour tirer le meilleur parti de SEQTRAK, lisez ce guide d'utilisation pour obtenir de plus amples
informations sur les fonctionnalités et les opérations avancées.

1.1 A propos des manuels

Les manuels suivants sont disponibles pour ce produit. Veuillez lire les différents guides qui
accompagnent le produit et les conserver a portée de main afin de pouvoir vous y référer
facilement.

Fourni avec le produit

Guide de fonctionnement |Ce guide vous aide a utiliser le produit immeédiatement grace a
rapide de bréves explications qui proposent une vue d'ensemble et
(manuel en papier) décrivent les fonctions de base.

Guide de sécurité

) Ce guide explique comment utiliser le produit en toute sécurité.
(manuel en papier)

Disponible sur le Site Web

Guide d'utilisation Ce guide explique plus en détail les fonctions et le
(HTML, PDF) fonctionnement du produit.
Liste des données Cette liste contient diverses listes importantes, telles qu'une
(PDF) Liste des sonorités et une Liste des types d'effets.

1.1.1 Notation

Les termes et symboles suivants sont utilisés dans ce guide d'utilisation. Assurez-vous de
bien les comprendre avant de lire ce guide.
ATTENTION Indique une situation dangereuse susceptible d'entrainer des blessures.

AVIS Indique une situation dangereuse susceptible d'entrainer un
dysfonctionnement, 'endommagement du produit ou la perte de données.
NOTE Fournit des explications complémentaires au sujet des fonctionnalités,

des exemples d'applications et des astuces.
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Les différents états des voyants (éteint, allumé et clignotant) sont représentés comme
illustré ci-dessous.

° o o=
® o o=
® o o=

[ ] —D (:/:

Les différentes opérations de SEQTRAK sont indiquées comme illustré ci-dessous.
+ Pression sur une touche ou un bouton

Pression et maintien d'une touche ou d'un bouton

HOLD

Pression et maintien d'une touche ou d'un bouton pendant N secondes ou plus

T S TI] Ns |
TI] Ns | v

[ am—

+ Rotation d'un bouton

LR
o *e
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1.2 Configuration de SEQTRAK

SEQTRAK est constitué de trois sections.

PAGE 5010 MUTE DELETE voL- VoL

@7 PLAY

Section Batterie Section Synthétiseurs Section Conception du son et Effets
@ YAMAHA
BAR LENGTH  OCTAVE SCALE KEY  REC SAMPLE UNDO / REDD CLEAR FX
souno 000000000 Mt O
000000000000 2
° ° © © ° o 000000000000 || ©
o o o o o MENO/POLY ™ 000000000000
000000000000 || &
° © ° ° ° . 000000000000 || &
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1.2.1 Section Drum (batterie)

Cette section est utilisée pour produire des parties rythmiques. Les boutons de piste et les
touches de batterie sont utilisés pour controler les sept pistes de batterie (KICK, SNARE, CLAP,
HAT 1, HAT 2, PERC 1, PERC 2). La méthode de base utilisée pour produire une partie rythmique
consiste a utiliser les touches de batterie pour entrer des pas. Appuyez sur un bouton de piste
pour sélectionner la piste en question, puis appuyez sur une touche de batterie pour placer un
son sur I'axe de temps. Cette méthode facilite la production de temps.

@YAMAHA

@/PLY  PAGE 50,0 WUTE  DELETE  vOL-  VOL+

o 0 0

ALL

HAT1
o
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HAT 2
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O °
o

(=} o
QO: O:
o o

SWARE CLAP

PERC1 PERC 2

o o
OD OD
o o
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_/_lb= —

(g

Guide d'utilisation de SEQTRAK

11



1.2.2 Section Synth (synthétiseur)

Cette section est utilisée pour produire des parties mélodiques. Les boutons de piste

et les touches de synthétiseur sont utilisés pour contrdler les trois pistes de synthétiseur
(SYNTH 1, SYNTH 2 et DX), ainsi que la piste SAMPLER (Echantillonneur). La méthode de
base pour la performance et la production consiste a utiliser les touches de synthétiseur
pour les saisies en temps réel. Appuyez sur un bouton de piste pour sélectionner la piste en
question, puis appuyez sur une touche de synthétiseur pour jouer une note sur la gamme.

BARLENGTH OCTAYE  SCALE KEY  RECSAMPLE

[=] o
2 O
o
SYNTI SYNTH 2

ox SAMPLER
o =]
O ° O °
o o

i\

1.2.3 Section Sound Design & FX (Conception du son et effets)

Cette section est utilisée pour modifier le son de pistes individuelles, régler les paramétres
et manipuler les effets. Les boutons Sound Design sont utilisés pour sélectionner les sons
et régler des parameétres détaillés. Un effet de piste peut étre appliqué a chaque piste et un
effet principal commun a toutes les pistes.

000000000007

S0UND

MONO/POLY
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UNDO / REDO CLEAR FX
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o

000

000
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000000000000
000000000000
000000000000
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MIDI  AUDIOIN PHONES  USE

RESONANCE

DISTORTION

=] o ] o o o o o

Q909

uuuuuu

PROJECT SWING BPM-  BPM+
T

1.3 Projets, pistes et motifs
1.3.1 Projets

SEQTRAK gere les données d'un morceau unique sous forme d'unités appelées « projets ». Il
est possible de stocker jusqu'a huit projets dans SEQTRAK et d'utiliser un projet a la fois. Un
projet est constitué de 11 pistes et il est possible de créer jusqu'a 6 motifs sur chaque piste.

Un projet inclut également des réglages et des états tels que le tempo et le volume de la piste.

1.3.2 Pistes

Une piste est une composante d'un projet et une partie de performance a laquelle un son
unique est affecté.
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1.3.3 Motifs

Les motifs sont des phrases jouées en boucle. Vous pouvez choisir un motif pour chaque
piste, parmi les six motifs disponibles. Vous pouvez jouer la méme phrase de maniére
répétée ou basculer entre les phrases a tout moment. Les motifs des 11 pistes continuent
d'étre joués les uns aprées les autres jusqu'a ce que la reproduction soit arrétée.

1.3.4 Schéma conceptuel des projets, des pistes et des motifs

Projet 1 x8

-

|
EN  EN [ 1 [ 1
En 2 N 2 NN 2 EN 2 El
EN | ER EN EN  EN | E | EN | EE | E | E
El KN EE EN [ 4] [ 4
[ 5| Bl K | E N  En
(6 BN ¢ M ¢ Il ¢ NN ¢ NN ¢ Nl ¢ NN ¢ BN ¢ Bl ¢ Wl 6

o

- : piste M : motif sélectionné B : motif non sélectionné

1.4 A propos de l'application SEQTRAK

Lapplication SEQTRAK dédiée vous permet de modifier les sons plus en détail, de produire
des images liées a des performances SEQTRAK et de gérer votre contenu. Consultez la
section « 13. Application SEQTRAK » pour une vue d'ensemble des fonctions de l'application
SEQTRAK.

Ce logiciel peut étre utilisé sur des smartphones (i0OS et Android), des tablettes (iPadOS et
Android) et des ordinateurs (Windows et Mac).

1.4.1 Obtention de l'application SEQTRAK
Les versions iOS, iPadOS et Android sont disponibles dans I'App Store et le Google Play Store.

[O\ SEQTRAK

Lancez une recherche sur « SEQTRAK ».

Les versions Windows et Mac sont disponibles sur le site Web suivant de Yamaha :
https://www.yamaha.com/2/seqtrak/

1.4.2 Connexion a l'application SEQTRAK

Lorsque l'application SEQTRAK est lancée, des instructions pour la connexion de SEQTRAK
a l'application SEQTRAK s'affichent, le cas échéant. Suivez les instructions a I'écran pour
configurer la connexion. Consultez la section « 14.1 Connexion a l'application SEQTRAK »

pour obtenir des instructions détaillées pour la connexion.

Guide d'utilisation de SEQTRAK
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2. Sections du panneau et fonctions principales

@YAMAHA
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(1) Touches [VOL+]/[VOL-]
Utilisées pour régler le volume du son provenant du haut-parleur intégré ou du casque
connecté a la prise [PHONES] (Casque).

(2 Touche [DELETE] (Supprimer)

Utilisée pour supprimer un motif ou un projet.

(@ Touche [MUTE] (Assourdir)

Utilisée pour assourdir une piste spécifique.

(@ Touche [SOLO]

Utilisée pour isoler une piste spécifique.

14
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(5 Touche [PAGE]
Utilisée pour changer la plage de motifs (pages) affichée sur les touches de batterie, ainsi
que pour modifier la longueur des motifs sur les pistes de batterie.

(® Touche [®/PLAY] (Lecture)

Utilisée pour mettre I'appareil sous/hors tension et lancer/arréter un projet.
(D—(® Partie supérieure gauche (section Drum, section Synth)

@YAMAHA @ @3 (B
. BAR LENGTH OCTAVE SCALE KEY REC SAMPLE

O:10: O: Oz O: O:

ALL KicK SNARE CLAP SYNTH 1 SYNTH 2

@

(2]

HAT1 HAT 2 PERC 1 PERC 2 DX SAMPLER
[0} o o o]
o o] o o]

(o]

(7 Bouton [ALL]
Tournez ce bouton pour modifier les motifs des 11 pistes simultanément.

Boutons de piste
Tournez ces boutons pour modifier le motif de chaque piste individuelle. Appuyez sur un
bouton pour sélectionner une piste. Appuyez sur un bouton tandis que la reproduction est
a l'arrét pour écouter le son de la piste correspondante.

(9 Touches de batterie
Appuyez sur ces touches pour activer/désactiver chaque étape. Maintenez une touche de
batterie enfoncée et tournez un bouton Sound Design pour verrouiller un parameétre.

Touche d'enregistrement
Utilisée pour lancer I'enregistrement en temps réel. Vous pouvez enregistrer une
performance a l'aide des touches de synthétiseur ou enregistrer une entrée MIDI a partir
d'une source externe. Vous pouvez également effectuer un enregistrement du mouvement
des parametres.

() Touches de synthétiseur
Appuyez sur la piste de synthétiseur sélectionnée (SYNTH 1, SYNTH 2 ou DX) ou sur la
piste SAMPLER.
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(2 Touche [BAR LENGTH] (Longueur de barre)
Utilisée pour modifier la longueur du motif de la piste de synthétiseur actuellement
sélectionnée (SYNTH 1, SYNTH 2, DX) et de la piste SAMPLER.

(3 Touche [OCTAVE]
Utilisée pour modifier la hauteur de ton de la touche de synthétiseur actuellement
sélectionnée d'une octave.

Touche [SCALE] (Gamme)
Utilisée pour modifier la gamme utilisée lorsque vous appuyez sur les touches de
synthétiseur.

@5 Touche [KEY] (Clé)
Utilisée pour modifier la clé utilisée lorsque vous appuyez sur les touches de synthétiseur,
par demi-pas.

Touche [REC SAMPLE] (Echantillon d'enregistrement)
Utilisée pour I'échantillonnage sur la piste SAMPLER.

(7)—-@) Partie supérieure droite (section Sound Design & FX)
@ @ @
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(7 Index

Affiche le parameétre ou le mode sélectionné.

Indicateur de niveau global
Affiche la valeur du parametre en cours d'utilisation ou I'état de fonctionnement lors de
I'enregistrement/du chargement de données.

Touche [UNDO/REDO] (Annuler/Restaurer)
Utilisée pour annuler/restaurer les modifications apportées aux paramétres de son et d'effet.
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Boutons Sound Design 1-4
Tournez ces boutons pour modifier le son d'une piste ou régler les parametres.

@) Touche Sound Design Page (Page de conception du son)
Appuyez sur la touche pour basculer entre les parametres sonores controlés par les
boutons de conception du son.

@ Touche [CLEAR FX] (Effacer l'effet)

Appuyez pour réduire l'effet au niveau minimum.

@3 Bouton [FX]

Tournez ce bouton pour modifier le type d'effet.

Commutateur [MASTER/SINGLE] (Principal/Unique)
Bascule entre les effets a contréler.
MASTER : les effets sont appliqués a toutes les pistes
SINGLE : les effets sont uniqguement appliqués a la piste cible

@ Curseurs tactiles [FX LEVEL] [HIGH PASS] [REPEATER] (Niveau
d'effet/Passe-haut/Répéteur)
Coulissent pour régler les parameétres d'effet.
Lorsque la page d'effets est définie sur la page 1, [HIGH PASS] et [REPEATER] sont
appliqués a toutes les pistes, indépendamment de la maniere dont le commutateur
[MASTER/SINGLE] est réglé.

Touche FX Page (Page d'effet)

Appuyez sur cette touche pour modifier les paramétres controlés par les curseurs tactiles.

@7 Haut-parleur et microphone
Haut-parleur et microphone intégrés.

Guide d'utilisation de SEQTRAK
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Borne [USB] (USB Type-C™)
Borne USB Type-C. Le cable USB-C vers USB-C inclus peut étre utilisé pour charger 'unité
et la connecter a des ordinateurs et des appareils MIDI.

AVIS

+ Apres avoir débranché le cable USB, patientez au moins 6 secondes avant de le
rebrancher. Le débranchement et le branchement rapides du cable peuvent provoquer
un dysfonctionnement de l'unité.

Prise [PHONES] (Casque)
Utilisée pour brancher un casque (mini-prise stéréo). Lorsqu'un casque est branché, aucun
son n'est émis depuis le haut-parleur intégré.

Prise [AUDIO IN] (Entrée audio)
Utilisée pour I'entrée audio (mini-prise stéréo) lorsqu'elle est raccordée a la borne de sortie
audio d'un appareil audio.

@) Borne [MIDI]

Utilisée pour connecter un appareil MIDI externe via le cable de conversion MIDI inclus.

@2 Touches [BPM+]/[BPM-]
Utilisées pour régler le tempo de la reproduction du projet entre 5 et 300 BPM. Appuyez
simultanément sur les deux touches pour définir le tempo du projet récemment ouvert sur
la valeur de départ. Le nombre de voyants allumés sur l'indicateur de niveau global vous
donne une idée approximative du tempo actuel.

Guide d'utilisation de SEQTRAK
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@3 Touche [SWING]
Appuyez sur cette touche pour appliquer un effet de swing a I'ensemble du projet.

Touche [PROJECT ;] (Projet)

Utilisée pour basculer entre des projets.

Guide d'utilisation de SEQTRAK 19



3. Chargement et alimentation
3.1 Chargement

Vous pouvez recharger SEQTRAK a l'aide d'un adaptateur secteur USB / d'une batterie mobile
USB en utilisant le cable USB-C vers USB-C inclus. (Si vous utilisez une batterie mobile USB
pour smartphone, assurez-vous qu'elle répond aux exigences exposées dans la section
Spécifications de I'adaptateur secteur USB / de la batterie mobile USB.) Branchez
I'alimentation et le cable USB-C vers USB-C fourni dans l'ordre indiqué ci-dessous.

2 |,

1. Connectez le cable USB-C vers USB-C fourni a SEQTRAK.

2. Connectez le cable USB-C vers USB-C fourni a un adaptateur secteur USB ou a une
batterie mobile USB.

3. Branchez 'adaptateur secteur USB sur une prise secteur.

Lindication de I'état de chargement varie selon que SEQTRAK est sous ou hors fonction.
Pour plus de détails, consultez les sections « 3.1.1 Etat de charge (lorsque l'appareil est sous
tension) » et « 3.1.2 Etat de charge (lorsque l'appareil est hors tension) ».

NOTE

+ Le temps nécessaire pour charger a fond une batterie déchargée est de 3 a 5 heures
(selon I'environnement d'utilisation et la détérioration de la batterie).

+ Lorsque la batterie est déchargée, l'indicateur de niveau global clignote en rouge pendant
2 secondes toutes les 90 secondes.

Guide d'utilisation de SEQTRAK
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Spécifications de l'adaptateur secteur USB / de la batterie mobile USB

Tension de sortie 48Vab52V

Courant de sortie 1,5 A au minimum

/A ATTENTION

Veillez a utiliser un adaptateur secteur USB Power Delivery (PD) ou une batterie
mobile USB Power Delivery (PD) respectant les caractéristiques techniques ci-dessus.
Lutilisation d'un appareil USB inapproprié peut endommager le produit ou entrainer
une surchauffe. Lisez les précautions de sécurité de vos appareils USB.

AVIS

Si le produit est sous tension et que l'alimentation se coupe de maniére soudaine et
inattendue, il se peut que votre appareil USB ne réponde pas aux exigences ou soit
endommagé. Essayez d'utiliser un autre appareil USB qui répond aux exigences, etc. Si
le produit semble présenter un dysfonctionnement, veuillez vous adresser a un
technicien Yamaha.

3.1.1 Etat de charge (lorsque I'appareil est sous tension)

Maintenez le bouton [ALL] et la touche [®/PLAY] enfoncés simultanément. Lindicateur de
niveau global s'allume en fonction de I'autonomie restante de la pile (en cours de
chargement : bleu cyan, pas en cours de chargement : blanc, probléme : rouge clignotant).

FE

© / PLAY

ALL

O O OO0 e e o0
@ @ 00 0 00

-~
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NOTE

+ Vous pouvez utiliser SEQTRAK tandis qu'il charge.

+ Sil'électricité fournie par l'alimentation est insuffisante, elle sera utilisée pour le
fonctionnement de SEQTRAK et le chargement sera impossible, méme si l'indicateur
de niveau global est allumé en bleu cyan.

3.1.2 Etat de charge (lorsque l'appareil est hors tension)

Pendant le chargement, le voyant supérieur de l'indicateur de niveau global s'allume en
rouge. Une fois le chargement terminé, le voyant s'éteint. Le niveau de la batterie n'est pas
indiqué lorsque l'alimentation est coupée.

UNDO / REDO
SOUND
PITCH
MONO/POLY o voo
CHORD
PAN O SOUND
VOLUME

Si SEQTRAK ne peut pas étre chargé en raison d'une panne de batterie ou pour d'autres
raisons, le voyant supérieur de l'indicateur de niveau global clignote en rouge.
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3.2 Alimentation

3.2.1 Mise sous/hors tension

Pour mettre I'appareil sous ou hors tension, appuyez sur la touche [@/PLAY] et maintenez-la
enfoncée pendant au moins 2 secondes.

© / PLAY

3.2.2 Arrét forcé

Si SEQTRAK se comporte de fagon anormale et ne peut pas étre utilisé, vous pouvez couper
I'alimentation en appuyant de facon prolongée sur les touches [@®/PLAY] et [PROJECT 1.
Notez toutefois que les modifications apportées entre le moment ou SEQTRAK a été
démarré et l'arrét forcé ne seront pas enregistrées.

+

© / PLAY
PROJECT
1\

3.2.3 Réglage de la fonction Auto Power Off (Mise hors tension automatique)

Si SEQTRAK n'est pas utilisé pendant 30 minutes (en dehors des périodes de chargement),
I'alimentation est coupée afin d'économiser de I'énergie. Dans ce cas, le projet en cours est
automatiquement enregistré.

Vous pouvez activer (30 minutes) et désactiver la fonction Auto Power Off en mettant
SEQTRAK sous tension tout en appuyant sur la touche de batterie inférieure gauche.

5@3 i HoLD IFFY

|
DISABLE ENABLE

NOTE
+ Vous pouvez utiliser I'application SEQTRAK pour modifier le délai avant 'activation de la
fonction Auto Power Off.

© / PLAY
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4. Projets

SEQTRAK geére les données d'un morceau unique sous forme d'unités appelées « projets ». |l
est possible de stocker jusqu'a huit projets dans SEQTRAK et d'utiliser un projet a la fois. Un
projet est constitué de 11 pistes et il est possible de créer jusqu'a 6 motifs sur chaque piste.
Un projet inclut également des réglages et des états tels que le tempo et le volume de la piste.

4.1 Basculement entre des projets

Pour basculer sur un autre projet, maintenez la touche [PROJECT 1] enfoncée et appuyez

sur une touche de batterie. Les touches de batterie 1-8 correspondent aux projets 1-8.

La touche de batterie du projet actuellement sélectionné s'allume en jaune.

A I'état d'usine par défaut, les projets 1-3 contiennent des données de démonstration et les
projets 4-8 une seule étape KICK. Les données de démonstration peuvent étre modifiées par
['utilisateur.

PROJECT

NOTE

+ Le projet en cours est automatiquement enregistré avant le basculement entre des projets.
4.2 Enregistrement d'un projet

Les projets sont automatiquement enregistrés lorsque SEQTRAK est désactivé ou que vous
changez de projet. Aucune opération n'est requise pour enregistrer le projet.

4.3 Sauvegarde et restauration d'un projet

Vous pouvez enregistrer un projet dans l'application SEQTRAK, de méme que rappeler un
projet sur SEQTRAK depuis l'application.

Guide d'utilisation de SEQTRAK
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4.4 Suppression d'un projet

Pour supprimer un projet, maintenez les touches [PROJECT 1] et [DELETE] enfoncées et
appuyez sur la touche de batterie correspondante.

PROJECT
T
DELETE

+_i______

NOTE

+ Une fois qu'un projet est supprimé, il ne contient qu'une seule étape KICK.

+ |l est possible de restaurer les données de démonstration d'un projet supprimé comme
indiqué a la section « 15.1 Restauration des valeurs d'usine par défaut (Factory Reset) ».

4.5 Réglage du tempo d'un projet
4.5.1 Modification du tempo de la reproduction d'un projet

Pour modifier le tempo de la reproduction d'un projet, appuyez sur la touche [BPM+] ou
[BPM-]. Le tempo peut étre réglé entre 5 et 300 BPM. Appuyez sur la touche [BPM+] ou
[BPM-] et maintenez-la enfoncée pour faire défiler les valeurs en continu.

Appuyez simultanément sur les deux touches pour définir le tempo du projet récemment
ouvert sur la valeur de départ.

@ — 300
O
O

+ 1

= E ©

& o O
O
O
O — b
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4.5.2 Application d'un effet de swing a un projet

Pour appliquer un swing a un projet, appuyez sur la touche [SWING]. Le taux de swing des
pas pairs peut étre défini dans une plage comprise entre -58 intervalles et +58 intervalles.

@ — +58TICKS
O

SWING

O
O
®
®
o
®

— -58TICKS

NOTE

+ Un pas correspond a 120 intervalles.

+ Maintenez la touche [DELETE] enfoncée et appuyez sur la touche [SWING] pour
réinitialiser le taux de swing (réinitialisation a 0 intervalle).

+ Les pas pairs sont déterminés en fonction des criteres de la fonction Launch Quantize.

4.5.3 Activation/désactivation du métronome

Pour activer/désactiver le métronome, maintenez le bouton [ALL] enfoncé et appuyez sur la
touche [BPM+]. Lindicateur de niveau global s'allume en blanc lorsque le métronome est
allumé et s'éteint lorsque le métronome est coupé.

o Y
o Y

5 . O Y
'+§ O Y
® @ O o
ALL 5 o
O Y

o ®

ON OFF
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NOTE
+ Vous pouvez utiliser I'application SEQTRAK pour modifier le son et le volume du

métronome. Vous avez le choix entre 5 sons de métronome. Le volume peut étre réglé
entre 0 et 127.

Le métronome émet des sons de clic a intervalles de 4 pas, avec une note accentuée au
début de Launch Quantize.

Exemple 1 : Si la fonction Launch Quantize correspond un cycle de 16 pas, le métronome
émettra un son de clic sur les pas 1 (accentué), 5, 9, 13, 17 (accentué), 21, etc.

Exemple 2 : Si Launch Quantize correspond un cycle de 17 pas, le métronome émettra un
son de clic sur les pas 1 (accentué), 5,9, 13, 17, 18 (accentué), 22, etc.

4.6 Enregistrement temporaire d'un projet [0S V1.10]

Vous pouvez a tout moment enregistrer temporairement un projet et restaurer son état

ultérieurement. Pour enregistrer temporairement un projet, maintenez la touche [PROJECT1]

enfoncée et appuyez sur la touche de batterie (allumée en jaune) du projet actuellement

sélectionné. La touche de batterie cible dans la rangée inférieure s'allume alors en bleu cyan.

PROJECT

4

O e e e al  a | e | e

| 1 2 3 4 5 6 7 8

Pour restaurer un projet enregistré temporairement, maintenez la touche [PROJECT 1]
enfoncée et appuyez sur la touche de batterie allumée en bleu cyan.

la o —_—_ [ e [ ] { s— [ s ] { e [ s ]
W | 1 2 3 4 5 6 7 8
S !

8 -_— i -—— -_—— L -_— - -_—
o-

NOTE

Vous ne pouvez enregistrer temporairement qu'un seul projet.

Les projets enregistrés temporairement sont supprimés lorsque vous changez de projet
ou que vous mettez I'appareil hors tension.

Si un son échantillonné n'est pas enregistré et qu'un autre échantillon est enregistré sur la
méme touche de synthétiseur, le son écrasé sera également supprimé du projet enregistré
temporairement. Assurez-vous d'enregistrer les sons échantillonnés selon les besoins.
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5. Pistes et motifs

Une piste est une composante d'un projet et une partie de performance a laquelle un son
unique est affecté. Il existe trois types de pistes : pistes de batterie, pistes de synthétiseur
(SYNTH 1, SYNTH 2 et DX) et piste SAMPLER. Pour en savoir plus sur chaque type de piste,
consultez les sections « 6. Pistes de batterie », « 7. Pistes de synthétiseur (SYNTH 1,
SYNTH 2, DX) » et « 8. Piste SAMPLER ».

Un motif est une phrase qui est jouée en boucle. Vous pouvez jouer la méme phrase de
maniére répétée ou basculer entre les phrases a tout moment. Les motifs des 11 pistes
continuent d'étre joués ensemble jusqu'a ce que le projet soit a l'arrét.

5.1 Changement de motif

Vous pouvez changer de motif en tournant un bouton de piste ou en appuyant sur une
touche de batterie. La synchronisation peut étre définie de fagcon a ce que le motif bascule
immédiatement ou selon un cycle fixe (Launch Quantize) a partir du début de la reproduction
(basculement réservé). Le réglage par défaut de Launch Quantize pour le basculement
réservé est un cycle de 16 pas depuis le début de la reproduction.

5.1.1 Utilisation d'un bouton de piste pour changer de motif

Tournez un bouton de piste pour basculer instantanément entre les motifs de la piste en
guestion.

Le voyant clignote en jaune pour les motifs 1-3 et en bleu cyan pour les motifs 4-6.
Tournez le bouton [ALL] pour basculer instantanément les motifs des 11 pistes. Appuyez
sur le bouton [ALL] et tournez-le pour activer le basculement réservé sur les 11 pistes.
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5.1.2 Utilisation d'une touche de batterie pour changer de motif

Pour un basculement réservé, maintenez un bouton de piste enfoncé et appuyez sur la touche
de batterie qui est allumée. Les touches de batterie 1-6 correspondent aux motifs 1-6.

GHNSE

1 2 3 4 5 6

Maintenez un bouton de piste enfoncé et appuyez deux fois sur une touche de batterie pour

basculer instantanément entre les motifs de la piste en question.

¥

GHEILIE
o

1 2 3 4 5 6

Maintenez le bouton [ALL] enfoncé et appuyez deux fois sur une touche de batterie pour
basculer instantanément entre les motifs des 11 pistes. Maintenez le bouton [ALL] enfoncé
et appuyez sur une touche de batterie pour activer le basculement réservé sur les 11 pistes.
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5.1.3 Modification de Launch Quantize

Maintenez la touche [PROJECT ;] enfoncée et tournez le bouton [ALL] pour modifier le

nombre de pas de Launch Quantize. Appuyez sur le bouton [ALL] et tournez-le pour modifier

la valeur par incréments d'une mesure (16 pas). Le nombre de mesures s'affiche sur

l'indicateur de niveau global et le nombre de pas sur les touches de batterie.
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5.2 Modification de la longueur d'un motif

5.2.1 Pistes de batterie

Maintenez la touche [PAGE] enfoncée et tournez un bouton de piste de batterie pour modifier

la longueur d'un motif d'une piste de batterie. La longueur peut étre définie entre 1 et

128 pas. Appuyez sur un bouton de piste de batterie et tournez-le pour modifier la valeur par
incréments d'une mesure (16 pas). Le nombre de mesures s'affiche sur l'indicateur de niveau

global et le nombre de pas sur les touches de batterie.
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5.2.2 Pistes de synthétiseur (SYNTH 1, SYNTH 2, DX), piste SAMPLER

Appuyez sur la touche [BAR LENGTH] pour modifier la longueur d'un motif d'une piste de
synthétiseur ou SAMPLER. La longueur du motif peut étre définie sur 1, 2, 4 ou 8 barres.
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BAR LENGTH
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®
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Maintenez la touche [BAR LENGTH] enfoncée et tournez un bouton de piste de synthétiseur
ou le bouton [SAMPLER] pour régler la longueur du motif par pas de 1-128. Appuyez sur un
bouton de piste de synthétiseur ou sur le bouton [SAMPLER] et tournez-le pour modifier la
valeur par incréments d'une mesure (16 pas). Le nombre de mesures s'affiche sur
l'indicateur de niveau global et le nombre de pas sur les touches de batterie.
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5.3 Modification du nombre de motifs (3 motifs & 6 motifs)

Pour augmenter le nombre de motifs d'une piste de trois a six, maintenez un bouton de piste
enfoncé et appuyez sur les touches de batterie 4-6 allumées en bleu. Lorsque le nombre de
motifs atteint six, les touches de batterie 4-6 s'allument en blanc.

®:+ 2

1 2 3 4 5 6

Pour réduire le nombre de motifs d'une piste de six a trois, maintenez un bouton de piste
enfoncé et appuyez simultanément sur les touches de batterie 4—6. Lorsque le nombre de
motifs atteint trois, les touches de batterie 4—6 s'allument en bleu.

®: + L
o

1 2 3 4 5 6
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NOTE

+ Appuyez sur un bouton de piste et regardez les voyants pour déterminer quel motif 1-6
est sélectionné pour cette piste. Si les motifs 1-3 sont sélectionnés, le voyant clignote en
jaune; si les motifs 4-6 sont sélectionnés, il clignote en bleu cyan.

5.4 Suppression d'un motif

Maintenez la touche [DELETE] enfoncée et appuyez sur un bouton de piste pour supprimer le
motif actuellement sélectionné de cette piste. Lorsque le motif a été supprimé, le voyant de
la piste cible clignote en rouge.
